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Jak potaczyc¢ kilka plikow wideo
Ta operacja jest jedng z najprostszych. Aby scali¢ kilka plikow nalezy dodac je do sceny i
ustawicC czas pojawienia sie kazdego pliku tak, aby wyglad plikow byt pouktadany jeden po
drugim. W tym celu umies¢ obiekty na osi czasu w taki sposob, w jaki jeden zaczyna sie, gdy
konczy sie drugi.

Ten sam efekt mozesz osiggnac za pomoca przycisku ,Ustaw kolejnos¢ blokow”. Jesli
zaznaczysz te obiekty na osi czasu i klikniesz ten przycisk, automatycznie umiescisz obiekty
sekwencyijnie jeden po drugim. Jesli chcesz ustawi¢ odstep miedzy zaznaczonymi blokami,
kliknij "Ustaw kolejnos¢ z przesunieciem”. Mozesz ustawi¢ pozycje obiektu poprzez pozycje
kursora klikajac "Przesun bloki do pozycji kursora™ i "Wyréwnaj bloki wedtug pozycji kursora".

Mozesz takze ustawi¢ czas pojawienia sie obiektu recznie za pomocg wtasciwosci

obiektu. Np. jesli czas trwania pierwszego obiektu wynosi 343 klatki, to stworzymy scene z
kolejnymi obiektami ustawiajgc czas drugiego obiektu na 343 klatki.

Po tych czynnosciach oba pliki zostang potaczone w plik wynikowy podczas eksportu
projektu i beda nastepowac po sobie.

Inng metoda taczenia kilku plikdw jest uzycie ,Wizarda”. Aby uzyskac¢ wiecej informacji,
zapoznaj sie z sekcjg ,, Jak tworzyé pokaz slajdéw: dokonaj sekwencyjnej zmiany filméw
lub obrazéw .


https://www.videosoftdev.com/how-to-create-slide-show
https://www.videosoftdev.com/how-to-create-slide-show
https://www.videosoftdev.com/services/download.aspx?ProductID=1
https://www.videosoftdev.com/services/download.aspx?ProductID=1

